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Jak to rfunguje?

Je to jednoduché. V kazdé lokalité mlzes sbirat body.
Ty jsou rozmistény na rtznych objektech, jako je
vyrazny strom, budova nebo treba skalka. Kdyz
objekt najdes, nactes si ze SN QAR \OW a pricte se
ti bod.
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S hledanim bodu ti pomuUzZe waQ2 QLo oienkatnl ‘oek,
body jsou umistény vzdy v centru krouzku. Ale neboj,
najdes je, i pokud orientacni bézec nejsi. Pri hledani
muzes v aplikaci Venku.app vyuzit zobrazovani aktu-
alni polohy.

Barvy znaci odstupniovani podle obtiznosti

Zelené body jsou nejjednodussi, jak co se tyce naviga-
ce, tak i pfistupu. Bez problému k nim dojedes i s koc¢ar-
kem nebo s détmi na kole v ramci rodinné prochazky.

Moare a cervené predstavuji stiredni obtiznost. Modré
jsou lehci, byvaji v blizkosti cest a zvladnou je samy

i 10leté déti. Cervené jsou naroénéjsi, mohou byt vice

v terénu, na terénnich uUtvarech nebo na hire pristup-

nych mistech. Déti do 10 let by na né mély jit v dopro-
vodu rodicu.

Cerné znadi nejvyssi obtiznost. Nachazi se mimo cesty,
v naroénéjsim terénu (hustsi porost, kamenna podloz-

ka), pfipadné jsou umistény na méné vyraznych objek-

tech. Jsou uréeny pro zkusenéjsi nebo pro ty, kteri maji
radi vyzvy.
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Co délat, rayz stitek chybr?

| to se obéas muze z riznych divodu
stat. Pokud takové misto objevis,
napi$ nam prosim e-mail nebo, jesté
lépe, zadej hlaseni primo do aplikace.
K tomu se dostanes, kdyz v aplikaci
stisknes ikonku s vykriénikem. A my se
postarame o napravu.
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