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Jak to rungujer
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Zelené body jsou nejjednodussi, jak co
problému k nim dojedes i s ko¢arkem

nebo s détmi na kole v ramci rodinné

se tyCe navigace, tak i pristupu. Bez
prochazky.

e ®
o n
2, 2
'H.S'-q—‘)anC_)
g
_Qx
w B8X ©
N
889
>N 0—-}
283
EL 5
><D.°_-’.ct$d
002
('UO>GL),|})
X c v X
000/
28 o0
o Qo
o N @ N
N o3 & .—
© -~ @ @
> 2370
5 23%
_c><v-Qg
o+ -~
_8.2 E>$
(@]
s 5 8o
Cown
'OL
w3.>,‘C
2= c +
o g N
P
w ~
- > O

z %
S o
) X
i N
» 0
:g, >
S =
©
s 3
(2] >N
o o)
>°;_‘) ;E;
\Q' =
'
§ >
N o
Q 2
hb 4(71; ‘GL)
@ 070
N NS
Q -+
§ o)
O

©

L
(&)
)
[
N
x ¢
&) N
\\ ()
% N
N €
¥ 9
RN
w
3% e
SQ 0
oéS
Q ¢ =

cest a zvladnou je samy i 10leté déti.

Cervené jsou naro¢néjsi, mohou byt
vice v terénu, na terénnich utvarech
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prosim e-mail nebo, jesté
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nebo na hure pristupnych mistech.
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Déti do 10 let by na n

aplikace. K tomu se dosta-
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doprovodu rodicu.

nes, kdyz v aplikaci stisknes

t. Nachazi
terénu

Znos
(hustsi porost, kamenna podlozka),
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se mimo cesty, v naro
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ény na méné vyraz-

€ jsou umis
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dy v centru krouzku. Ale neboj,
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S hledanim bodt ti pom

nych objektech. Jsou uréeny pro zkuse-

ény vz
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body jsou umist

di vyzvy.

fi maji ra

v

bo pro ty, kte

néjsi ne
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najdes je, i pokud orientacni bézec nejsi. Pri hledani
likaci Venku.app vyuzit zobrazovani aktu-

alni polohy.
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Mapove symboly a pop/sy kontrol
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svétle = paseky
tmavé = louky, pole.
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| Bila - les s dobrou
pribéznosti.
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név- vegetacni objekty.
Cim sytéjsi, tim
horsi pribéznost.
) -’ .

les | vyrazné rozhrani porostu
hustnik - les (pomaly béh) | chlize | prodirani
uzky hustnik, Zivy plot
podrost - pomaly béh | chiize
paseka (divoky otevieny prostor ) | svétlina
semiopen (paseka | louka se stromy | kefi)
louka | pole
roh lesa | skupina stromd
vyrazny strom | vyrazny ker nebo strom

vyvrat, parez

neprekonatelna vodni plocha (jezero, prehrada aj.)

mélka vodni plocha (rybniéek)

reka, potok | melioracni ryha, vodote¢
pramen

neprekonatelna | prekonatelna bazina
pevna pida v baziné

uzka bazina | bazinka

jama s vodou | vyrazny vodni objekt
studna, fontana | vodni nadrz
vrstevnice zakladni | doplrikova | zdGraznéna
terasa | hibitek, nos

udolicko

sedlo

hlinény (zemni) sraz | lom

rozpadly | zemni val

hluboka ryha (zafez) | mala ryha

kupa | mala | protahla kupka
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Cerna - kameny a skaly,
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mapovy start |

umélé objekty (domy, cesty).
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prohlubern | mala prohluben

jama | milif, plosinka

rozbity povrch | mravenisté
neprekonatelny sraz | sraz

kamen, balvan | skalni véz

skupina (shluk) kament | kamenné pole
jeskyné | kamenna jama

kamenity povrch | hola skala

Uzky (skalni) priichod | prikop
zpevnéna plocha

silnice

cesta, pésina

prisek

elektrické vedeni | sloup elektrického vedeni
potrubi neprekonatelné | prekonatelné
Zeleznice

lavka, most | tunel

zed'| rozpadla | neprekonatelna

plot | rozpadly | neprekonatelny
prichod, branka | schodi$té

oblast se zakazem vstupu | budova
zastiegeni (podloubi, canopy) | zficenina
vysoka véz | posed (mala véz)

krmelec

mohyla, hrani¢ni kdmen | pomnik, socha

vyrazny (zvlastni) objekt

Nazvy symboll se mohou lehce lisit od oficialnich nazvd v mapové specifikaci ISOM 2017-2.
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